Oteviené 3D formaty a jejich
vyuziti v geoinformatice
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ev Fenych dat. forma

» specifikace formatu je trvale k dispozici

» specifikace neodkazuje na uzaviené forméty
* pouziti formatu neni podfizeno licenci

* neni omezen Uc¢el pouziti forméatu

» format neni zatizen patentovou ochranou

e

 GEOTYM

¢ jednoznacna identifikace formatu
« ovéreni kvality formatu
« ovéfeni podminek otevienosti

e moZznost vyuZziti v pravnich predpisech

Standardiza €ni organizace v oblasti 3D dat

Open Geospatial Consortium (OGC)

oGC
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Khronos Group
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ISO (International Organization for Standardization)
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rené datové formaty = e

otevieny format
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* interoperabilita mezi aplikacemi
* pouziti formatu bez omezeni (icel, licence...)

» vylou€eni pravnich rizik

zené na XML

* mnoho aspektd XML pokryto standardy

» snadna kontrola syntaxe i sémantiky

* mezinarodni podpora (jazykové kédovani)
» snadna transformace do jinych formatd

<XML>
<element1>
<element2>
<element2/>
</element1>
<element3/>
</XML>

* Ize pfipadné upravovat ruéné

» objemové néroky Ize eliminovat kompresi

C
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* KML - Keyhole Markup Language
* GoogleEarth, GoogleMaps, ...
« WGS84
« Extrudované pldorysy, modely dle datového modelu
reprezentace hranic, texturované modely pouze formou
odkazu na soubor COLLADA
* GML/ CityGML - (City) Geography Markup Language
*  Flexibilngjsi, komplexnéjsi a slozitéjSi nez KML (topologie,
sémantika, rastry, ...)
« Stejné jako KML vychazi z XML

« Datovy model reprezentace hranic



o 3D grafiku

¢ VRML - Virtual Reality Modeling Language

ogramech
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program verze U cel licence import/ éteni export / zapis
» Standard ISO
. Textova forma, pomémé §ir0k)’/ (jednoduché télesa, Blender 2.66 opensource COLLADA, VRML, X3D, ... COLLADA, VRML, X3D, ...
=
komplexni objekty, osvétleni, animace, ...) MeshLab 132 % opensouce COLLADA,VRML,X3D, ... COLLADA, VRML, X3D, ...
o
N k=1
e X3D - eXtensible 3D Trimble SketchUp 8.0 g zdarma COLLADA, KML, ...
o
View3DScene 311.0 ™ zdarma COLLADA, VRML, X3D, ... VRML, X3D
» Standard ISO
. L, Wings 3D 1.4.1 open source COLLADA, VRML, ...
¢ ,VRML prevedené do XML syntaxe“
) ) o /fnsa';'sf’ce's *%® 100 g Komewni  cOLLADA VRML
¢ COLLADA - COLLAborative Design Activity g
GRASS GIS 6.4.2 2  opensource VRML
« Standard Khronos Group LandSerf 2.3 % zdarma VRML
2012 2 " " CityGML, COLLADA, KML,
. XML syntaxe Safe Sotware FME SP2 ©  komeréni CityGML, KML, ... VRML, ...

Oteviené datové formaty umozriuji pfi 3D modelovani
vyuziti volné dostupnych programt

* V oblasti 3D modelovani se prolinaji standardy
pocitacové grafiky a GIS

» Datové formaty pro pocitacovou grafiku a priori nefesi

ulozZeni atributd — Ize feSit pouzitim XSLT (eXtensible

Stylesheet Language Transformations)
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