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dardu CityGML

* CityGML — jazyk pro 3D modelovani mést, zalozeny na
GML (Geography Markup Language) 3.1.1 a ISO

standardech

e 2002 — vyvoj za¢ina v SIG 3D

e 2006 — zacalo se diskutovati v OGC

« Rijen 2008 — CityGML 1.0 se stava standardem OGC
* Duben 2012 — OGC schvdlilo standart CityGML 2.0

~ GEOTYM

Historie a vyvoj CityGML

Prehled zakladnich principt CityGML
RozSifeni a vyuziti CityGML

Aktualni trendy

Datové specifikace INSPIRE

modelovani = “Cadm
Datovy model je sloZzen ze sémantickych tfid a kazdé z
nich je pfifazena jedna, ¢i vice tfid geometrickych
Zékladni sémantické tfidy jsou: modely terénu, budovy,
hydrografie, land use, vegetace, dopravni objekty a

méstsky mobiliar (ve verzi 2.0 navic mosty a tunely)

Sémantika . } Geometrie

Composite’
Solid

6.9.2012



e
R

a reprezentace  GEOTVYM

« Pét urovni detailu (Level of Detail - LoD)
¢ Podrobnost se zvySuje od 2,5D modelu v LoDO az po
model budov v&etné interiérd v LoD4

¢ Se zvysujici se LoD roste pocet a sloZitost

geometrickych prvkt a méni se i sémanticky obsah

LOD 1 LOD 2 LOD 3 LOD 4

¢ Objekty mohou mit vice variant vzhledu — vice

rastrovych textur. Pro rizné arovné detaild mohou byt
pouzity odliSné textury

¢ Vzhled muaze byt definovan také jako material a
svételného chovani objektu (barva). Toto je pfevzato z
formati COLLADA a X3D A TS
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ection Curve (TIC) R

» Kfivka, ktera popisuje, kde objekt (napf. budova) protina
terén, ¢imz je zajistén spravny topologicky vztah

 Topologie je v CityGML definovano odliSné nez v GML —
pouzit je XLink (XML Linking Language), ktery odkazuje

na unikatni ID prvku tvoficich topologickou vazbu

Salid aggregate

Placha stiny Jo ozdilen na 2 dilél povechy

=
Solid 7

vyuziti CityGML I.

» Realizovano pomoci tzv. ADE (Application Domain
Extension) — rozSifeni dané XSD Sablonou

* FM (Facility Management) a BIM (Building Information
Modeling)
» Navigace robotl v interiérech

» Energeticka ucinnost budov
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3D katastr
* Hlukové mapovani
¢ Vizualizace dat o povodnich

« Navigace lodi v pfistavech ‘

Owner: Mr. Simon
Price ; § “*+++
Year Of Construction: 1998 Owner  Mr. Simon
R = & Price : §
+ N\ — | Year Of Construction; 1998
N\ 5 -
\ £ 7 -
.
£

Téma prostorovych dat Budovy (v llI. pfiloze)

Nepopisuje jen samotné budovy, ale i dalSi objekty
antropogenniho puvodu (pF. hlukové bariéry)

Z datového modelu CityGML 1.0 byla pouzita jen cast
popisujici budovy

Kromé &asti CityGML byly pfi navrhu pouzity standard 1ISO
19152 , datovy model LADM (Land Administration Domain
Model), pro nékteré d&iselniky je c&aste¢né pouzita
klasifikace Eurostatu

NedoreSené otazky: napf. zplsob klasifikace budov
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e Automatizovana tvorba 3D modeld — kontroly spravnosti
geometrie
* Integrace s dalSimi standardy OGC

» Tvorba konzistentnich (vzajemné srovnatelnych)

modell
tematické vybrané
3D geodata | vybér |  objekly stylovani
(City)GML (City)GML S0
Web Feature Service Web 3D Service
(poskytuje CityGML) (napF. COLLADA,

KML nebo X3D)

ové specifikace II.

Z&akladni 2D profil Rozsi feny 2D profil

Z&akladni 3D profil Rozsi feny 3D profil
Geometrie v LOD1 Geometrie v LOD3
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Dékuji za pozornost




